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Tengo cerca de 1 afio de experiencia como desarrollador en la creacion de experiencias inmersivas, Realidad virtual (VR) y
Realidad Aumentada (RA). Ademds, he incursionado en la creacién de paginas web con tecnologias bdasicas como HTML, CSS,
JavaScript, React y algunos frameworks como Astro, y Node.js.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Universidad Juarez Auténoma de Tabasco (Practica Profesional) Cunduacan, Tabasco
Desarrollo VR y RAY WEB Abril 2024—-Septiembre 2024

e Desarrollé un zooldgico virtual para una red itinerante para la conservacién sustentable de organismos
acudticos de Tabasco, utilizando Unity como motor grafico, utilizando el lenguaje de programacion C#
y Blender para crear modelos 3D.

e Construi modelos 3D de plantas que se encuentran en el parque de la pélvora del estado de Tabasco
utilizando Blender.

e Colaboré en la creacion de una pagina web utilizando tecnologias como React, Astro, Tailwind CSSy
Model viewer que busca resaltar la importancia de cohabitar y reconectar con la naturaleza y la
sociedad en el estado de Tabasco.

Universidad Juarez Auténoma de Tabasco (Servicio Social) Cunduacan, Tabasco
Desarrollador VR Agosto 2023-Enero 2024

e Colaboré durante 6 meses junto con la Division Académica de Ciencias y Tecnologias de la Informacion
de la Universidad Juarez Auténoma de Tabasco en el desarrollo de experiencias inmersivas, haciendo
un recorrido virtual, utilizando Unity como motor grafico con el lenguaje C# y Blender para el
modelado 3D. Durante este periodo se utilizaron técnicas de optimizaciéon como Occlusion Culling,
LOD (Level of Detail), Billboard entre otras.

e Participé en la creacion de una App de Realidad Aumentada (RA) utilizando Unity como entorno de
desarrollo en conjunto de Vuforia Engine.
Escuela Normal de Educacion Superior
Desarrollador Web

e Desarrollé una Web de reconocimiento facial que integra un dashboard para medir los niveles de
atencién de los estudiantes para buscar estrategias para mejorar el desempefio de los estudiantes, se
utilizaron librerias de JavaScript como CLMTRACKR para ajustar modelos faciales y D3.js para la
visualizacién de los datos.

EDUCACION
UNIVERSIDAD JUAREZ AUTONOMA DE TABASCO Cunduacan, Tabasco
Ingenieria en Sistemas Computacionales. Agosto-2019

Honores: Medalla HOMO TECHNOLOGICUS por la participacion en proyectos
universitarios que trascienden.

SKILLS ADICIONALES

e Java, C++, C#, HTML 5, CSS 3, JavaScritp, Unity, Visual Studio Code, Blender, Git, Figma.

e Nativo en Espafiol. Inglés B1.


https://www.linkedin.com/in/antonio-de-jes%C3%BAs-loya-castillo-8802182a3/

